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電腦科學家：
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告訴我1加到10是多少

Assembly, C, C++, JAVA…………



工程師：





您需要：

1. Gmail帳號登入MIT App Inventor網站

2. Java執行環境(JRE)

3. 下載AppInventor_Setup_Installer_v_1_2.exe

4.  設定手機

http://www.appinventor.mit.edu/
http://www.java.com/en/download/help/testvm.xml
http://dl.google.com/dl/appinventor/installers/windows/appinventor_setup_installer_v_1_2.exe


環境需求

系統要求

電腦和作業系統

Macintosh（英特爾處理器）：Mac OS X的10.5，10.6

Windows:Windows XP和Windows Vista，Windows 7

GNU / Linux的：Ubuntu的8 +，Debian 5+

瀏覽器

Mozilla Firefox 3.6 or higher或更高

Google瀏覽器4.0或更高

Apple Safari 5.0或更高

Microsoft Internet Explorer 7或更高



http://www.java.com/en/download/testjava.jsp

http://www.java.com/en/download/testjava.jsp


App Inventor指令中譯下載









MIT App Inventor首頁



My Projects頁面

• 下載原始碼 (.zip) 

• 上傳原始碼

• 無法多人共用



Designer頁面

• 決定程式畫面

– 新增元件

– 決定元件屬性

• 下載安裝檔(.apk)

• 上傳多媒體檔案



Block Editor 頁面

• 圖形化程式設計

• 啟動模擬器

• 將程式與實體機器或模擬器連接
，可同步修改。



如何同步程式

• 程式沒有真的安裝到裝置上

• 在Blocks Editor中選擇裝置

– 模擬器，例如emulator 5554

– 實體裝置，需安裝該裝置的 driver

• 使用 MIT AICompanion 進行無線同步

https://sites.google.com/a/appinventor.tw/appinvetor/wu?pli=1


如何安裝程式

• 程式已安裝到裝置上，之後可隨時使用

• Show Barcode

– 顯示一個二維條碼之後，使用手機掃瞄即可下
載 .apk 安裝檔

• Download to this computer

– 下載 .apk 安裝檔

• Download to Connected Phone

– 直接安裝與電腦USB連線之裝置(需安裝driver)



第一個範例：按鈕改顏色

Button / Label



功能說明

• 按下按鈕，更改按鈕的背景顏色與Label的
字樣

• 加入 if /else 結構來切換兩種狀況



Designer頁面



Blocks Editor程式



加入if / else結構



改變Label 字樣



計算機

TextBox / Notifier



Designer頁面



功能說明

• 按下按鈕後，把兩個TextBox的Text欄位內
容相乘之後，顯示於 Label

• 勾選TextBox 的 NumbersOnly欄位，讓螢
幕小鍵盤只能顯示數字

• 使用Notifier，當任一欄位為空時，顯示錯
誤畫面



Blocks Editor程式



設定 NumbersOnly



使用Notifier元件檢查空欄位



執行結果

• 正確 • 任一欄位為空



其它補充範例



HelloPurr

• 媒體檔案配置

• Button



PicCall

• Button

• PhoneCall

• PhoneNumberPicker

• Image

• Label



PaintPot

• Button

• Canvas

• Screen Arrangement

• Variables



MoleMash

• Button

• Canvas

• Label

• ImageSprite

• Clock

• Random numbers

• Procedures

• Math



MapTour

• ListPicker

• ActivityStarter



Property Value

Action android.intent.action.VIEW

ActivityPackage com.google.android.apps.maps

ActivityClass com.google.android.maps.MapsActivity

MapTour

http://mapki.com/wiki/Google_Map_Parameters

http://mapki.com/wiki/Google_Map_Parameters

